
Medio de verificación Pond. % Unidad Meta Avance (S) Fecha logro

1
Diseño y aprobación del proyecto Aprender 

Jugando
Proyecto                 10,00 Proyecto 1

2

Gestión del proceso de contratación, 

seguimiento y evaluación del Promotor 

Infocentro para procesos académicos y 

adminitrativos en el Centro Tecnológico 

Tabacundo.

Contrato                   9,00 Meses 12 1 31/01/2021

3
Facilitación del servicio en el Infocentro de 

Tabacundo

Informe

Registro 

participantes

fotografías

                10,00 Porcentaje 100 10 31/01/2021

4
Facilitación de tareas dirigidas a los usuarios del 

Infocentro

Informe

Registro 

participantes

fotografías

                  8,00 Porcentaje 100

5
Implementación del proceso de capacitación a 

la comunidad pedromoncayense en manejo de 

equipos y herramientas informáticas

Plan de 

capacitación

Informe

Registro 

participantes

fotografías

                10,00 Unidad 12

6
Implementación del curso de Alfabetización 

Digital
Informe                 10,00 Cursos 12

7

Gestión del proceso de adquisición de material 

didáctico para el desarrollo de actividades de 

colonias vacacionales para niñas/os 

adolescentes y jovenes

Proyecto

Contrato

Acta entrega 

recepción

Informes

Facturas

                10,00 Porcentaje 100

8
Implementación de los colonias vacacionales a 

nivel cantonal

Informe

Registro 

participantes

fotografías 

                20,00 Colonias 7

9
Implementación de talleres de terapia 

ocupacional

Informe

Registro 

participantes

fotografías

                  8,00 Porcentaje 100

10
Informes de avance y fin de gestión del proyecto-

LOTAIP
 Informes                   5,00 Informes 13 1 31/01/2021

GAD PM

1,49 Financiero

-                 

Fecha:Resumen narrativo: Actualizado por:
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Nivel de avance: % Mes Programático

Seguimiento HITOS DEL PROYECTO

Para avance programático Ejecución

Detalle

Avance financiero Codificado

Inicial Reforma Ejecutado

1.000,00                                       

Descripción del proyecto  Contribuir en los procesos de formación, 

organización y participación activa de los niños, 

niñas, adolescentes y jóvenes en el cantón Pedro 

Moncayo.

Objetivos

OE1: Fortalecer las habilidades y destrezas del pensamiento de los NNAJ con el arte y juego.

OE2: Facilitar el proceso de formación profesional, enseñanza-aprendizaje con el apoyo de la comunidad externa en 

técnicas artísticas, dinámicas de trabajo grupal, actividades relacionadas con arte, juego, valores (derechos y 

obligaciones), danza, teatro, títeres, artesanías y manualidades, recreación con el ambiente al buen vivir.

OE3: Capacitar a los niños, niñas, adolescentes y jóvenes con técnicas de manejo de equipos y herramientas 

informáticas para el fortalecimiento de habilidades y destrezas interdisciplinarias.

OE4. Promover espacios de encuentro intergeneracional que permita crear sinergias orgánicas en los grupos a través 

de la interrelación de adolescentes y jóvenes que permita implementar iniciativas y emprendimientos artísticos y 

culturales.

Proyecto Aprender Jugando

FICHA DE SEGUIMENTO DEL PROYECTO DEL  EF  2021

Programa del PDOT Desarrollo de niñas, niñas, adolescentes y jóvenes 

Meta del PDOT Al 2021, se habrá generado y funcionarán iniciativas de música, danza, teatro y literatura como espacios de formación, distribución y consumo de 

bienes y servicios culturales.

 2,13  

 -    

 -  0,50  1,00  1,50  2,00  2,50

Programático

Financiero



31/01/2021Enero, 2021 Avances:

1). Servicio de atencion en infocentro para reunion de produccion agroecologica (2 reuniones en caa una 8 

participantes) 

2). Mantenimiento de 21 computadoras del centro informàtico por parte del C. Provincial de Pichincha.

 

Gabriel Churuchumbi

Analista de Educación, Cultura, Deportes y Juventudes.

Problemas y soluciones implemetadas:

1). Por el problema de la pandemia no se pueden realizar capacitaciones en el centro informàtico.

2). La baja capacidad de internet limita el trabajo de consultas en linea a los usuarios.

3). Existen actividades en base a  convenios interinstitucionales que por la pandemia no se pueden ejecutar por el monento.   


